
  فارسي- R4NDOMسر� آموزش ها� 

  روش ها� مقابله با پيام ها� ويندوز- اولبخش -16قسمت 

  

 

،اين ) اشاره به کسالت شخصي(ويروس يکي برا� کامپيوترم وديگر� برا� خودم  سلام، بعد از غلبه بر دو

شده  نوشته  Crackme12آموزش را تقديم ميکنم ،که شامل سه بخش خواهد بود ،فايل تمرين با نام 

 بررسي خواهيم کرد،در بخش دوم درباره راWindows messaging را در بخش اول يعني Dettenتوسط 

 کرک خواهيم کرد و در بخش  برنامه را همين هيم کرد،وهمينطور بحث خواself-modifying codeمبحث 

وخت ،اين سه  خواهيم آم،  جهت بدست آوردن پسورد را فايل باينر�همين به bruteforceسوم حمله � 

نگران نباشيد سعي ميکنم در صورت گنگ بودن :مترجم (مبحث ممکن است کمي سخت به نظر برسد 

   )توضيحات کمکي اضافه کنم 

ناگفته نماند که يادگير� اين سه بخش گام بسيار مهمي در ادامه � مبحث باينر� کرکينگ برا� شماست 

  )در فروم(نم بپرسيد واينکه اگر سوالي داريد حتما واکيدا توصيه ميک

،در قسمت اول سه فايل  ضميمه شده ه هميشه همه � فايل ها� مورد نياز ضميمه � آموزش شدهلمث

  . PDF و همين Windows Messages.txtو   crackme12.exe :با نام ها� 

  بدون هيچگونه معطلي شروع ميکنيم

  

  آشنايي با پيام ها� ويندوز�

   هدايت ميکنند صحبت ميکنيمم ها� ويندوز� و رويه هايي که آنها رادر اين قسمت ما در باره � پيا

 برنامه نويسي، استفاده ميکنند event-drivenبرنامه ها� تحت داس برنامه ها� تحت ويندوز از  برخلاف 

Event-Driven جريان اجرا� برنامه توسط گويند که در آن به سبک خاصي از برنامه نويسي مي Event ها

-Event يک Event برنامه نويس موظف است برا� آن Event در هنگام تعريف هر. شود تعيين مي

Handler يا Event-Callback نيز تعريف کند تا در هنگام اتفاق افتادن آن Event  صدا زده شوند و وظيفه

  جوش Event برا� مثال آب درون کتر� را درنظر بگيريد ، اگر آب درون کتر� جوش بيايد ، را انجام دهد خود

 خاموش ميکنم ، که درواقع  راآمدن آب درون کتر� اتفاق ميافتد و وقتي آب جوش آمد ما زير گاز

Event-Callback درواقع.  را صدا زده ايمwindows  گرا استپياميک سيستم عامل رويدادگرا يا دقيقتر   

  

  

  

  



 چيست ؟ ( Message ) اميک پي حال 

 

يا فشار يک کليد بر رو�  نظير شروع حرکت يک پنجره (GUI) ر در رابط کاربراطلاعاتي است درباره تغيي امپب

 مقدار� پيامنقطه نظر برنامه نويسي، يک   از.. و ،حرکت موسبستن يک پنجره،صفحه کليد بوسيله کاربر

شروع مي  _WM برا� راحت خواندن با يک پارامتر که با است که (UNIT)  بدون علامتInteger  صحيح

به اين معني  WM_LBUTTONDOW پيام. ارائه مي شود WM_LBUTTONDOW نندشود، ما

 وقتي فرستاده ميWM_LBUTTONUP پيام. کليد سمت چپ ماوس فشار داده شده است است که

 حتماً  تا کنون تعاريفي به اين شکل را در برنامه ها� .شود که کليد سمت چپ ماوس رها شده است

  :: مختلف ديده ايد

  

  

  

  

  يام ها در ضميمه آموزش موجود استليست پ

  

است ، در پائين ترين سطح  برا� برقرار� ارتباط بين هر آنچه در ويندوز موجود ( Messages ) امهااز پي

در ويندوز ، ) که خود نوعي پنجره است ( يک کنترل  اگر ميخواهيد که يک پنجره يا. ممکن استفاده ميشود 

( شما  به همين شکل اگر پنجره ديگر� بخواهد که .برا� آن ارسال کنيدامي بايد پي کار خاصي انجام دهد ،

. برا� شما ميفرستد  ( Message ) امام دهيد ، منظورش را بصورت يک پيکار� را انج) بعنوان يک پنجره

ا�  ( Button ) ا� را تايپ کند ، موس حرکت کند و يا دکمه مثلاً  کاربر کلمه(اگر رويداد� اتفاق بيفتد 

ها باشيد ، بايد  اگر شما هم يکي از آن پنجره.  را ارسال ميکند پيامسيستم برا� پنجره ها  ( ار داده شودفش

 .)  رسيده را هندل کنيد و مطابق با آن عمل کنيدپيام

بيتي wParam   16  اصل در  lParam و wParam  ام در ويندوز حداکثر با دو پارامتر همراه استهر پي

 ها از هر دو� اين پياملزوماً  تمام . هستند   بيتي32هر دو  win32 بيتي است ولي درlParam    32 است و

 پياممثلاً  .  ها استفاده ميکند پيام بصورت مجزا از اين پيامهر  . پارامتر ها استفاده نمي کنند

WM_CLOSE نمي استفاده ا� که برا� بستن يک پنجره استفاده ميشود ، از هيچيک از اين پارامترها 

 : از هر دو استفاده ميکند به اين شکل WM_COMMAND  ،اماکند

 wParam   کلمه باارزشتر. شامل دو مقدار است ( HIWORD )  اخطار و کلمه کم ارزشتر پيامحاو� 

Loword ) ( حاو� ID  � )� را ارسال کرده استپياماست که  کنترل يا منويي) شناسه  . 

lParam شامل HWND)  است و يا اينکه مقدار آن  را ارسال کردهپيامکنترلي است که ) هندل پنجره   



NULL  باشد  از طرف هيچ کنترلي ارسال نشدهپياماست اگر . 

به اين صورت  ماکروهايي هستند که توسط خود ويندوز تعريف شده اند LOWORD و HIWORD عبارت

 . بيتي استفاده ميشوند 32 که برا� جدا کردن دو بايت با ارزش و دو بايت کم ارزش يک کلمه

 0xFFFF0000= با ارزشتر ) کلمه ( دو بايت 

 0x0000FFFF= کم ارزشتر ) کلمه ( دو بايت 

 .  بيتي32مقدار� است  DWord بيتي است و  16 ( Word ) يک کلمه win32 در

 

 : مي توان استفاده کرد SendMessage و PostMessage  از دو تابعپيامبرا� فرستادن يک 

- PostMessage هاپيام را داخل صف پيام  ( Message Queue )  به . قرار ميدهد و بلافاصله برميگردد

 را فراخواني مي کنيد و اين تابع اجرا مي شود ، ممکن است که PostMessage اين معنا که وقتي شما

 . شما انجام شده باشد و يا هنوز در حال انجام شدن باشدپيامارسال 

 ارسال نشود پيامتا وقتي که  SendMessage با قبلي هم در اين است که که SendMessage تفاوت -

 .  را مستقيماً  به پنجره مورد نظر ميفرستدپيام در واقع اين يکي . برنميگردد

 

  : مي توان به اين صورت استفاده کرد PostMessage اگر ما بخواهيم که پنجره ا� را ببنديم ، از

  

  

  

 هر پنجره راست سمت �بالامعمولا  مثل اين عمل ميکند که شما رو� دکمه ضربدر� که اين کد دقيقاً 

 . قرار دارد کليک کنيد

استفاده نميشوند و  WM_CLOSE برا� lParam و wParam همانطور که قبلاً  هم گفته شد ، دو پارامتر

 . مقدار آنها صفر است

 

 بيشتر کارها� که شما به عنوان برنا مه نويس ويندوز. ويندوز بسيار مهم است ها برا� برنامه نويسانپيام

پردازش شود و از کدام پيام  تصميم درباره اينکه کدام پيام بايد: انجام مي دهيد شامل اين موارد است

 .بايد صرفنظر شود

 دارد،ما فقط نگران Ok داريم که فقط يک دکمه � Message Boxبرا� درک بهتر فرض کنيد که ما يک 

 هستيم و با باقي پروسه کار� نداريم مانند اينکه اگر کاربر OKردن و يا نکردن کاربر برو� دکمه � کليک ک

 را جابجا کند Message Boxو يا اينکه  )WM_MOUSEBUTTONDOWN( کليک کرد Okخارج از دکمه � 



)WM_MOVE( صورت و فقط در .ده ميد وانجام ويندوز برا� ما مديريت که نميخواهيم ، رايي ،تمام اين کارها

   عمليات از طرف کد ما صورت ميگيرد OKکليک کردن برو� دکمه � 

Dialog Box Procedure 

Dialogproceبرنامه است،درواقع ديالوگ باکس  مسئول هندل کردن تمام پيام ها� مربوط به 

  :د  تعريف ميشو ++C در  ها را برعهده دارد، و مانند شکل زيرEventمسئوليت پاسخ به تمام 

  

  

  

  

  

 فراخواني ميکند،اگر مقدار بازگشتي برابر ، برنامه ديالوگ باکس مربوطپيامويندوز اين تابع را برا� هر 

False تنظيم شود به اين معني است که ما از پيام هايي که علاقه ايي به هندل آنها نداريم چشم پوشي 

ت پيش فرض به اين پيام ها پاسخ ميدهد،و اگر کرده و اين کار را به ويندوز واگذار ميکنيم، ويندوز به صور

د ويندوز گرفته وخواز  مقدار دهي شود به اين معناست که کنترل را Trueمقدار بازگشتي  تابع برابر با  

  .تمام پيام ها را مديريت ميکنيم

  

WindowProc Callback Function 

 و مانند شکل  يک پنجره را پردازش ميکنداين تابع در برنامه تعريف شده است که پيام ها� ارسال شده به

  :زير تعريف ميشود

  

  

  

  

hWnd 

 را پيامام پنجره بايد کد تشخيص اين مهم است که.  را ميپذيرد پيامهمان که . هندل پنجره � شماست 

 Window Procedure داشته باشيد که همگي از يک  ممکن است شما چندين پنجره از يک کلاس.بپذيرد 

 پياممثلاً  وقتي از . مشخص ميشود  hwnd تفاوت فقط توسط پارامتر. کنند  استفاده WndProc() يعني

WM_CLOSE استفاده ميشود   WM_CLOSE”  ي است که وقتي کاربر رو� علامت ضربدر پيامهمان



د  ، فقط يک پنجره باي ”را کليک کند ، فرستاده مي شود) بالا� تمام پنجره ها ، سمت راست معمولا (پنجره 

  . نبايد تاثير� داشته باشد بسته شود و در ساير پنجره ها

uMsg   

  شناسايي پيام  واقعي

  

  wParam    و   lParam  

  دارد uMsgدر دو پارامتر اين تابع هستند که نقش آنها  بستگي به نوع پيام شناسايي شده 

 
 

يام جديد در ليست  اگر پWndProcبه صورت پيش فرض به محض اتمام مديريت پنجره توسط : نکته

   انجام خواهد دادDefWindowProcه را فهندل ما نباشد اين وظي

  

  

  چيست ؟ ( Message Queue ) هاپيامصف 

کاربر کلمه ا� را  هستيم و در اين هنگام WM_PAINT پيامفرض کنيد که که ما مشغول پاسخگويي به 

  افتد؟مي به نظر شما چه اتفاقي. با استفاده از کيبورد تايپ ميکند 

يااينکه تايپ کاربر را ناديده  آيا بايد در کار ترسيم صفحه وقفه ا� وارد شود و به سراغ کيبورد برويم و

راه حلي که در اينگونه موارد استفاده . هر دو� اينها غلط است  ميدانيد) احتمالاً  ( بگيريم ؟ همانطور که 

اضافه شده  ي ارسال ميشود ، به انتها� صفامپي است به اين شکل که وقتي پياماز صف  ميشود استفاده

ي بدون بررسي پيامبا اين کار هيچ  . و به محض اينکه نوبت بررسي و اجرا� آنها برسد از صف حذف ميشوند

  . حذف نمي شود

  

  

  چيست؟ ( Message Loop ) پيامحلقه 

  
  
  
  
  

  

  

  



ها خوانده پيامي از صف پيام برا فراخواني ميکند و به اين ترتي GetMessages  ، تابعپيامحلقه - 1

 يعني منتظر يک . بلاک ميشود) پروسس برنامه شما  (  خالي باشد ، برنامه شماپياماگر صف . ميشود 

  مي ماندپيام

(  شود -ها ميپيامصف  ي بهپياماتفاق مي افتد که باعث افزوده شدن  ( event ) وقتي رويداد�- 2

ي پياممثبت برميگرداند که نشان دهنده وجود  مقدار� GetMessages ، تابع) مثلاً  يک کليک موس 

که ما به آن پاس داده ايم با مقادير مناسب پر  Msg ( Struct ) ساختار در ادامه. برا� بررسي است 

اگر مقدار  مواجه شده ايم و WM_QUIT پياماگر مقدار برگردانده شده صفر باشد يعني با  . مي شود

 . منفي برگردانده شود يعني خطايي اتفاق افتاده است

پاس ميدهيم تا يکسر�  ) TranslateMessageرا به تابع ( Msg از طريق متغير(  دريافتي پيام -3

 .  انجام شودپيامپردازشها� اضافي رو� 

يدهد به اين انجام م کار� که اين تابع. را فراخواني ميکنيم  DispatchMessage سپس تابع -4

 Window به کدام پنجره است و سپس بدنبال  را ميگيرد ، بررسي مي کند که مربوطپيام: ترتيب است 

Procedure پيامسپس آنرا فراخواني ميکند و هندل پنجره ، . گردد  مربوط به آن پنجره مي ، wParam 

  . بعنوان پارامتر برا� آن ارسال ميکند را lParam و

  و پارامترها� مربوط به آن را بررسي مي کنيد و هرگونه کهپيام، شما  () Window Procedure در -5

برا�  DefWindowProc تابع ي را هندل نکنيد ،پياماگر شما (!) بخواهيد ميتوانيد با آن برخورد کنيد 

جام پيش فرض در نظر گرفته است ، برا� آن ان آن فراخواني مي شود و عملياتي که خود ويندوز بصورت

 ) ! انجام نمي شود اغلب هم هيچ کار�( ميگيرد 

تمام شد ، به ابتدا� حلقه  DispatchMessage و Window Procedure هنگامي که کار شما و -6

  . برميگرديم

  

  شروع

  :را درون ديباگر بارگذار� کنيد  crackme12.exeبرنامه � 

  

  

  

  

  

  



 است،همانطور که متوجه شديد اين برنامه Cpp ياCاين يک برنامه نوشته استاندارد نوشته شده با 

،در ابتدا آرگومانها� مربوط به تابع  استفاده کرده استdialog boxبرا� پنجره � اصلي خود از 

DialogBoxParamA درون پشته  قرار گرفته  شده اند و بعد تابع DialogBoxParamA 

  : نگاهي بيندازيم DialogBoxParamAيات تابع ئبياييد به جز.فراخواني شده است

   

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

است يعني  آدرس  DLGPROCچيز� ک در اينجا برا� ما اهميت ويژه ايي دارد آدرس فراخواني  

callback0040102  در برنامه � ماB � که تمام پيام ها� ما را هندل ميکند،به پنجره، 

disassembly  در ديباگر خود نگاه کنيد:  

  

  



  

  

  

  

  

Main Dialog Callback Message Handler  

  

  :برويد) DlgProc  شروع پردازش پيام ها  (0040102Bبسيار خوب به آدرس 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  



زياد است ، چيز� شبيه به آموزش قبلي ،با اين تفاوت )شرط ها (همانطور که ميبينيد تعداد سويچ ها 

   نداريم،اين زيربرنامه  (WM_TIMER Case 113) مثله  Case Lable  که در اينجا چيز� به نام 

ايي که ميبينيد صرفا فقط برا� پاسخ با توجه به نوع پيام است ،اين زيربرنامه  با توجه به نوع 

message ID که ويندوز برا� برنامه ميفرستد مقايسه هايي انجام ميدهد  اگر پيام ارسالي مچ باشد 

در ليست هندل ما نباشد اين کار را ويندوز )پيام(ر کد و اگکد مخصوص آن قسمت اجرا خواهد شد  

  :حال برنامه را تحت ديباگر اجرا کنيدخواهد داد،انجام 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

کرک مي عجيبي است ،با دکمه ها کار کنيد و رو� آن کليک کنيد ،به زود� خواهيد ديد که هيچ اتفاق 

  .خاصي ظاهرا نمي افتد

 را F9 ر استارت کنيد، يک با- و برنامه را ر�  بگذاريدBPيک     )40102B) DlgProcبرو� آدرس 

  :بفشاريد تا ديباگر در آدرس فوق متوقف شود

  

  

  

  

  

  

  

  

  



  :به اولين مقايسه نگاه کنيد 

40102E CMP [ARG.2], 110  

   پيام  به مربوط110اگر به ليست پيامها� ضميمه شده نگاه کنيد ميبينيد شناسه �

WM_InitDialog  است:  

  

  

  

  

  

  

  

  

  :اين پيام اجازه � آماده ساز� يک سر� کارها را به برنامه � ما ميدهد،و نتيجه مقايسه

  

  

  

   

  

  

  

  :110 است نه 30 برابر با ARG.2 نگاه کنيد مقدار  را ديباگر)Info Area (اما به پنجره � مياني

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



همچنين اين اولين پيام فرستاده و . استWM_SetFont درواقع شناسه �  30در تصوير بالا مقدار 

  : صورت ميگيرد 10مقايسه � بعد� با شناسه �  ، شده است

  

  

  

  

  

  

  

 يعني وقتي  است ،WM_CLOSE مربوط به پيام 10با توجه به ليست پيام ها� ضميمه شده شناسه � 

   در برنامه کليک شود اين کد اجرا ميشودCloseبرو� دکمه 

  

صورت ميگيرد،طبق فايل ضميمه شده  مربوط به پيام  111مقايسه بعد� با شناسه � 

WM_COMMANDاست :  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  



WM_COMMAND کليک برو� دکمه : چند کاره است اما معمولا به منابع متصل ميشود برا� مثال

 ها در اينجا يک مقدار ARGها،انتخاب منوها،يا کليک کردن رو� آيکن ها� تولبار،توجه داشته باشيد که 

 را با مقدار شناسه �   ARG.3 مقدارWM_COMMAND هستند،اگر برو� يک دکمه کليک کنيد صحيح

  .دکمه � کليک شده ارزش گذار� ميکند

 که کند ارزش گذار� ميX,Yبا مقدار را ARG.3 مقدارWM_COMMAND و اگر موس را حرکت دهيد

  نمايانگر محل فعلي موس است

    

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 را بفشاريد F8 را با تعداد� پيام در زير ميبينيم ،اما اگر يکبار WM_COMMAND ،ما با دقت نگاه کنيد

را ما هندل نکرده  )SetFont(ما به انتها� زير برنامه هدايت ميشويم اين به اين معني است که اين پيام 

  :هندل ميکندايم بلکه اين کار را ويندوز برا� ما 

  



  

  

  

  

  :متوقف شود)برو� پيام بعد�( 40102Bر در آدرس  را بفشاريد تا ديباگF9دوباره 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 ادامه دهيد تا F8با کليد )  111( يعني   را ميبينيدWM_COMMAND  پيامار شناسه � مربوط بهب اين

  :بياييد دقيق تر به مسئله نگاه کنيم  برسيد،401088به آدرس 

  

  

  

  

  

  

  

  

  



يا 10 ،به مقدار EDXخته ميشود، سپس برو� ثبات  ريEDXوEAX  درون ثبات 40108E ،ARG.3در خط 

 ميشود و اگر نتيجه صفر ORو در خط بعد� اين مقدار ، صورت ميگيرد در مد دسيمال شيفت به راست16

  بيت از اين آرگمان چک ميشود که آيا صفر است يا نه5باشد ،پرش صورت ميگيرد،در واقع ن

  

  

  

  

  

  

  

  

  

منابع دراينجا  تحت تاثير است، که در اينجا مقدار آن  ) شناسه (ايد�  که DXدرواقع بيت ها� بالايي ثبات 

  : نگاه کنيد خواهيد ديدinfo areaصفر است بنابراين اين پرش صورت ميگيردو اگر به قسمت 

  

  

  

  

  

  

  

  : ،و در نهايت پرش111 با شناسه � WM_COMMANDبله  پيام   

  

  

  

  

  

  

  



و متوجه پيام  خودمان متوقف ميشويم BPکه دوباره برو�  يکبار اجرا کنيد ميبينيد F9برنامه با 

WM_INITDIALOGميشويم :  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  :ه ديالوگ باکس را ميبينيميدو خط پايين تر بخشي از مقدار دهي اول

  

  

  

  

  

  

ا ب حافظه نالا نگاه کنيد چند متغيير صحيح دروبه تصوير بدر اين قسمت اتفاقات مهمي رخ ميدهد اگر 

  : چه اتفاقي رخ ميدهد دنگاه کني window dump به  پنجره � ميبينيد 403038آدرس 

  

  

  

  

  

  

  

  

  



را ) 401037آدرس ( را movدر ابتدا ما ميبينيم که  با مقدار صفر  ، مقدار دهي اوليه ميشود، حال دستور 

  ):F8 (اجرا کنيد

ار ب صفر کپي ميشود،حال يک مقدار 403038نگاه کنيد ميبينيد در آدرس  windo dump،حالا به پنجره �  

  : نگاهي بيندازيدWindow dumpاره به پنجره � ب و دو را فشاريد تا خط بعد اجرا شودF8ديگر 

   

  

  

  

  

  

  )little endianبه صورت ( کپي شده 403038 در آدرس 0xDEAD است مقدار حخب همانطور که واض

  : اجرا شود 40104B را فشاريد تا خط بعد در آدرس F8دوباره 

  

  

  

  

  

  

  

،در واقع اينها يک مقدار  کپي شدهC40303در آدرس   0xDEADالا مقدار  بهمانطور که ميينيد در تصوير 

Word کپي ميشود،که اينها هم در 403040 در آدرس 42 42 42 42 در مد هگزا هستند ،در خط بعد� مقدار 

 هستند ، به پنجره � Bدل کاراکتر  تبديل کنيم معا )ASCII(مد هگزا هستند و اگر آنها را به کد اسکي 

window dump نگاه کنيد:  

  

  



  

  : کپي ميشود 40304C در آدرس 00403000و در آخر مقدار عدد صحيح 

  

  

  

  

  

 littleبه صورت  (00403000 ، يعني همان dataدر واقع ديباگر اشاره ميکند به آدرس شروع سکشن 

endian(  

  :� کد داريم به اين معني که منتظر برا� پيام  ارسالي ميماند يک پرش  انتها401069در پايان در آدرس 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  



  : بار يا بيشتر بفشاريد ،شما پنجره �  اصلي را ميبينيد که ساخته شده 10 را حدود F9حال اگر کليد 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 را بفشاريد F9 بار 6 اتفاقي مي افتد و اگر F9در اين قسمت موضوع جالب ميشود ،با فشردن هر بار کليد 

 يا 135،پيام دريافت شده عمليات ترسيم را برو� صفحه اصلي انجام ميدهد،اين پيام 

WM_CTLCOLORBUTTONاست :  

  

  

  

  

  

  

  

  

  : که اولين دکمه را در پنجره � اصلي ترسيم ميکند

  



  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 : است2 دکمه بعد�  F9پس از فشردن يکبار کليد 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  



  

 مشاهده ميکنيد که تمام  متعلقات پنجره ساخته ميشود و رو� آن قرار F9ع پس از هربار کليک درواق

  هر دکمه در يک زمان،جالب است نه؟ميگيرد،

 نوشته ”No access“ متن  Lableميتوانيد برا� توضيحات پيام ها از گوگل استفاده کنيد به هر حال در آخر 

 بار جمعا 35حدود ) تکميل پنجره و متعلقاتساخت و ( اين پروسه و در محل خود قرار ميگيرد،برا� تکميل

  : فشرده شود F9بايد کليد 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 callbackهمانطور که گفته شد .حالا شما فرايند ساخت ديالوگ باکس را ديديد و با کلي ات آن آشنا شديد

function يکي يکي آنها را به وز  ويندتمام پيام ها� ارسالي از ويندوز رو مديريت ميکند و callback 

 صورت ميگيرد و پس از ساخت  مورد نظرسته به نوع  پيام هايي که ما خود هندل کرديم عملياتبميدهد 

 درخواستي ما ميماند به محض تويندوز درون يک حلقه قرار ميگيرد و منتظر عمليا کامل صفحه ما ،

که مشخص کننده نوع آيتم مورد نظر ) ا يک شناسهب(فرستاده ميشود ماcallbackدرخواست ما پيام به 

 ديباگ ollyاست که عملياتي رو آن صورت گرفته است ،البته يادتان باشد که وقتي برنامه ايي را  درون 

ميکنيد حتي حرکت دادن ماوس باعث توقف آن ميشود که به معني آغاز يک پيام است،در واقع شما 

  . ما ارسال ميکندcallbackم دهيد توليد يک پيام ميکند و آن را به هرکار� با پنجره و متعلقات آن انجا

  



  )مشق (تمرين 

  

امتحان کنيد ببينيد ميتوانيد کشف کنيد که بعد از کليک برو� يک دکمه چه اتفاقي مي افتد مخصوصا - 1

،آيا دکمه ها� مختلف کارها� يکساني انجام  شروع کنيد 403038در محتويات حافظه؟ از آدرس 

  ؟ويرايش ميشوند 403038 حافظهآدرس دهند؟ايا مقادير مي

  

  بببينيد ميتوانيد بفهميد طول پسورد چند رقم است؟- 2

  

  ....تا آموزش بعد�


